PLASTYKA

Program nauczania dla klasy IV

Lp. Tresci Procedury osiaggania celow UmiejetnosSci
(aktywnos$¢ i dzialalno$¢ ucznia) (oczekiwane efekty pracy ucznia)
1. | KRESKA - poprawnie postuguje si¢ terminami:
- kreska jako kontur; - poznaje i rysuje roznorodne rodzaje linii; kreska konturowa, kreska fakturowa;
- kreska jako wyznacznik | - rysuje ksztatty przedmiotow, podkresla je poprzez zastosowanie | - zna rodzaje faktur i potrafi znalez¢ odpowiedniki
ksztattu; zrdéznicowanego konturu; poznawanych faktur w naturze (np. kora drzewa,
- kreska jako wyznacznik | - ilustruje za pomoca kresek rézne rodzaje faktur; kamien, gabka itp.);
faktury. - rysuje fakturg przedmiotdw, rzeczy przez zmiang uktadu linii - wie, jaka jest funkcja i1 zastosowanie konturu;
(réznicuje kreske); - wie, jak obrazowac réznorodne faktury,

- dostrzega réznorodno$¢ ksztaltow przedmiotow. podporzadkowac linie (np. faktura gltadka — linie
rowne, lezace obok siebie, biegnace w jednym
okreslonym kierunku).

2. | KOMPOZYCJA
- kompozycja jako - buduje kompozycj¢ rytmiczna jako uporzadkowany uktad - rozumie pojecie kompozycja jako uktad plam, linii;
uktad elementéw na oparty na zasadzie powtarzalnosci elementow; - rozroznia i nazywa poszczegolne uklady elementow;
ptaszczyznie; - buduje uktad symetryczny, stosujac metod¢ odbijania - umie zbudowac¢ kompozycje rytmiczna- otwarta,

- kompozycja otwarta
1 zamKknigeta;

- kompozycja
symetryczna,

- kompozycja o tematyce
fantastycznej;

- kompozycja graficzna.

elementow;

- uktada elementy kompozycji w sposob zaplanowany
(kompozycja otwarta i zamknigta);

- rysuje 1 maluje kompozycje o tematyce fantastycznej, stosujac
nierzeczywiste zestawienia barw i oryginalne ksztalty
(inspiracja utworem muzycznym).

symetryczng - zamknigta;

- potrafi zorganizowac¢ ptaszczyzne kartki,
wykorzystujac wiedz¢ na temat komponowania;

- zna zasady tworzenia kompozycji fantastycznej;

- postuguje si¢ metodami wypowiedzi bardziej
spontanicznymi (rozlewania, nakrapiania,
rozdmuchiwania farb), stosujac szerokie harmonie
barwne w uktadach swobodnych.




BARWA

- barwa jako element
budowy obrazu;

- barwy podstawowe
i pochodne;

- temperatura barw
(barwy cieple i zimne);

- barwy kontrastowe;

- szeroka gama barwna. ,

- waska gama barw
cieptych i zimnych;

- akcent kolorystyczny;

- warto$ci wyrazowe
barw (ekspresja barw ).

BRYLA

- bryta jako $rodek
wypowiedzi plastycznej;

- rzezba petna,;

- ptaskorzezba (relief
ptaski);

- relief wklesty.

- maluje barwami podstawowymi;

- tworzy barwy pochodne;

- swobodnie maluje plamami barwnymi,

- buduje kompozycje malarska na ptaszczyznie, uwzgledniajac
barwy podstawowe 1 pochodne;

- maluje w waskiej gamie barw cieplych lub zimnych;

- wykorzystuje wiedzg¢ na temat temperatury barw;

- tworzy i maluje kompozycj¢ z akcentem kolorystycznym;

- ilustruje wrazenia i nastroje wywotane utworem muzycznym
przez odpowiedni zestaw kolorow (inspirowane np. utworem
P. Czajkowskiego ,,Dziadek do orzechow” lub fragmentem VI
Symfonii L.van Beethovena).

- lepi przedmioty o prostych ksztaltach;

- rzezbi w bryle, uwzgledniajac cechy .charakterystyczne postaci
- lepi posta¢ w ruchu,

- konstruuje kompozycj¢ przestrzenna z papieru;

- nacina, skreca, zagina, dokleja elementy;

- odciska, wygniata, nacina, ztobi plasteling.

- zna 1 rozr6znia barwy podstawowe 1 pochodne;

- wie, jak tworzy si¢ barwy pochodne, jakie kolory
miesza si¢ ze soba;

- umie okres$li¢ temperaturg barw, zna barwy ciepte i
zimne;

- poprawnie postuguje si¢ pojeciami: gama, szeroka
gama barw cieptych i zimnych;

- swobodnie buduje gamy barwne, uwzgledniajac

temperaturg;

- umie zestawi¢ kolory przeciwne pod wzgledem
temperatury (barwy kontrastowe);

- zna pojecie akcent kolorystyczny i jego funkcje
w obrazie;

- umie wyrazi¢ uczucia i nastroje barwami,

- wie, jakie jest oddziatywanie koloréw na psychike
czlowieka;

- dostrzega analogie migdzy barwa a dzwigkiem.

- poprawnie postuguje si¢ terminami: rzezbiarz, rzezba
pelna, relief;

- rozpoznaje poszczegolne formy 1 wykazuje roznice
migdzy nimi;

- zna warsztat rzezbiarza: materiat, ktérym si¢
postuguje, rézne sposoby obrobki i narzedzia
rzezbiarskie;

- umie wyrazi¢ ruch postaci poprzez uktad czgsci ciata;

- zna mozliwosci materiatow 1 wykorzystuje je w
przedstawianiu rzeczy i zjawisk;

- zna 1 stosuje rozne techniki rzezbiarskie (w glinie,
plastelinie, masie solnej, papierowej);

- umie rzezbi¢, lepi¢, konstruowac i taczy¢ elementy
w zalezno$ci od rodzaju materiatu.




ZNAK

PLAS1YCZNY

- znak jako obraz pojec¢;

- rodzaje znakow (znak
plastyczny na
plakatach,

znaki informacyjne -np.

drogowe);
- znaki jednoelementowe
1 wieloelementowe.

GRAFIKA

- projektuje proste znaki informacyjne dla oséb, miejsc;
- laczy formg znaku z jego trescia;
- wycina i uktada znaki jednoelementowe i wieloelementowe.

- wycina i odbija motywy na plaszczyznie;

- odbija elementy, tworzac kompozycje o tresciach realnych lub
fantastycznych;

- projektuje proste uktady kompozycyjne.

- rozumie znaczenie znaku plastycznego jako obrazu
pojecia, zna jego funkcje;

- rozrdznia znaki jednoelementowe i wieloelementowe,
podaje przyktady znakéw w najblizszym otoczeniu;

- zna zasady budowania znaku;

- umie zbudowac znak plastyczny, dopasowac ksztatt,
dobra¢ i ulozy¢ elementy znaku tak, aby spelniat
funkcje komunikatu;

- wykorzystuje zasady kompozycji, kompozycja
zamknigta -centralna - elementy znaku utozone
dosrodkowo.

- zna grafike jako dziedzing sztuk plastycznych, wie co
jest jej "wytworem";

- zna etapy tworzenia dzieta graficznego (projekt,
matryca, odbitka);

- zna pojecie projekt, odbitka, kopia;

- zna techniki i narzedzia graficzne;

- zna proste techniki graficzne (np. frottage, monotypia,
odbijanie wycigtego motywu).




PLASTYKA

Program nauczania dla klasy V

Lp.

Tresci

Procedury osiaggania celow
(aktywnos¢ i dzialalnos¢ ucznia)

UmiejetnosSci
(oczekiwane efekty pracy ucznia)

BARWA

- barwy podstawowe i
pochodne;

- barwy dopetniajace do
szaro$ci;

- barwy czyste i ztamane;

- rodzaje plam barwnych
w malarstwie (plama
ostra, mickka,
obwiedziona konturem);

- perspektywa malarska.

- swobodnie maluje plamami barwnymi w kolorach
podstawowych 1 pochodnych;

- miesza odpowiednie kolory dla uzyskania barw dopetniajacych;

- uzyskuje barwy czyste przez taczenie ze soba dwdch barw
podstawowych, jezeli laczy wigcej, otrzymuje barwy ztamane;

- swobodnie maluje w szerokiej gamie barwnej;

- ilustruje elementy natury za pomoca plamy migkkie;j;

- maluje tresci realne lub fantastyczne z wyszczegdlnieniem
ksztattu plam za pomoca konturu;

- buduje kompozycj¢ malarska na zasadzie ostrych zestawien
kolorystycznych w tzw. plamie ostrej;

- obserwuje relacje migdzy barwami cieplymi i zimnymi na
plaszczyznie;

- uktada i tworzy przestrzen za pomoca wycigtych elementow
w barwach cieplych i zimnych;

- sugeruje glebig na plaszczyznie przez odpowiednio dobrany
uktad, np. maluje z6ttym dla przyblizenia, a jasnoniebieskim
dla oddalenia.

- poprawnie postuguje si¢ pojgciami:
barwy podstawowe i1 pochodne, umie je
podporzadkowac;

- zna barwy dopeiajace 1 umie je tworzyc;

- wie, jak dobra¢ i zmieszac¢ kolory, aby uzyska¢ barwy
czyste 1 ztamane.

- zna rodzaje plam barwnych w malarstwie i sposoby
ich przedstawiania (plama ostra, migkka, obwiedziona
konturem);

- umie dostosowac technike malowania do
poszczegolnych rodzajow plam;

- umie malowa¢ migkka plama;

- odpowiednio zestawia kolory kontrastowe
dla uchwycenia granic miedzy plamami,

- wydobywa ksztatty plam poprzez zastosowanie
konturu;

- dostrzega i interpretuje przestrzen na ptaszczyznie;

- wie, jakie jest oddziatywanie barw wzgledem siebie;

- umie przedstawi¢ plany w kompozycji obrazu
za pomoca uktadu elementow oraz barw cieptych
1 zimnych;

- wykorzystuje podstawowe wiadomosci o barwach
1 ich relacjach migdzy soba (temperatura barw —
barwy zimne i ciepte, barwy kontrastowe);

- zna techniki malarskie: akwarele, plakatowki, gwasz;

- wie, jak 1 czym rozrabia¢ farby, jakich uzywac pedzli
1 papieru do malowania w okreslonych wyzej




KSZTALT

- "metoda geometryczna"
rysowania przedmiotow
(ksztalt
zgeometryzowany);

- szkic.

SWIATLOCIEN

- rysunek $wiatlocie-
niowy prostego uktadu
przedmiotow;

- rysunek §wiattocie-
niowy z natury;

- plamy w obrazie.

- rysuje otowkiem lekko, rownymi pociagnig¢ciami, szybko,
ale uwaznie;

- dostosowuje figurg geometryczna do ksztattu danego
przedmiotu;

- rysuje ksztatt przedmiotow.

- okre$la i omawia rozlozenie $§wiatla i cienia na przedmiocie;

- rysuje uktad przedmiotow, uwzgledniajac ich potozenie
wzgledem siebie (plany na ptaszczyznie);

- rysuje Swiattocien na przedmiotach, okreslajac walor jasniejszy
lub mocniejszy;

- zauwaza roznice w intensywnosci 1 odmienno$ci walorow
wykonanych oldwkiem migkkim, np. 3B, 6B, a twardym H,
HB;

- obserwuje rdznice kresek w zaleznosci od potozenia narzedzia
w stosunku do podobrazia;

- rysuje cienkimi i grubymi liniami.

technikach;

- na przyktadzie cech malarstwa rozpoznaje okres,
w ktorym powstat obraz (np. malarstwo
prehistoryczne).

- wie, jak postugiwac si¢ oldowkiem w pierwszej fazie
rysunku;

- ZWraca uwagg na wymiary proporcje state, porownuje
odlegtosci migdzy przedmiotami,

- wie, na czym polega szkic rysunkowy;

- rozpoznaje kompozycje figuralng symetryczna
1 rytmiczna w przyktadach dziet sztuki starozytnej;

- zna pojecie $wiattocienia i jego znaczenie
w budowaniu iluzji tréjwymiarowosci na
plaszczyznie;

- potrafi okresli¢ zrodio 1 kierunek §wiatla;

- odpowiednio dobiera narzedzie do rysunku
szkicowego 1 rysunku §wiatlocieniowego;

- zna oznaczenia olowkow;

- zna zasady rysowania przedmiotow;

- wie, ze kierunek kresek okresla i modeluje formg;

- delikatnie operuje oléwkiem dla zbudowania miejsc
o$wietlonych;

- wie, ze od gestosci 1 natezenia kresek uzalezniony jest
stopien ciemnosci na przedmiocie;

- wie, ze im ostrzejszy kat nachylenia otowka
wzgledem papieru, tym szersza kreska.




WALOR
- walor staby;
- walor mocny.

KOMPOZYCJA

- kompozycja statyczna
1 dynamiczna;

- kompozycja
symetryczna, centralna,
wieloosiowa;

- kompozycja o tematyce
fantastycznej

- obserwuje réznice walorowe w naturze i martwej naturze;

- planuje 1 odpowiednio rozmieszcza walor, zaczynajac od
jasnych, np. szaro$ci poprzez ciemniejsze tony, po czern;

- stopniowo miesza farbg z woda i réznicuje stopien jasnosci
w obrebie jednego koloru;

- buduje uktad statyczny przez odpowiednie utozenie
elementow;

- wycina 1 przykleja elementy w sposob uporzadkowany
(bezruch);

- formuje material, stwarzajac wrazenie ruchu przez uktad
poszczegb6lnych elementdéw postaci;

- maluje i odbija plamy barwne dla stworzenia kompozycji
symetrycznej;

- wycina elementy i buduje z nich kompozycj¢ symetryczna;

- maluje wydarzenia realistyczne z wykorzystaniem poznanych
zagadnien;

- maluje tresci fantastyczne.

- zna pojgcie waloru, jego znaczenie i Sposoby
zastosowania w rysunku i malarstwie;

- umie znalez¢ odcienie w obrgbie jednego koloru;

- stosuje odpowiednie proporcje (wody i farby) dla
uzyskania delikatnych przejs¢ - od najjasniejszego do
najciemniejszego;

- umie uzyska¢ walor jasny (staby) i mocny.

- poprawnie postuguje si¢ pojeciami: kompozycja,
kompozycja statyczna i dynamiczna;

- umie odnalez¢ przyktady kompozycji w naturze,
w swoim bezposrednim otoczeniu;

- wie, jak utozy¢ elementy, aby stworzy¢ wrazenie
bezruchu na plaszczyznie i w przestrzeni,

- zna pojgcia: symetria, 0o$ symetrii, kompozycja
symetryczna,

- odnajduje odpowiedniki wyzej wymienionych
kompozycji w naturze;

- zna technik¢ odbijania motywu, wie, jak uzyskac
identyczna plamg lub zespot plam;

- potrafi wykona¢ symetryczna kompozycj¢ w roznych
technikach plastycznych;

- zna sposoby tworzenia iluzji przestrzeni na
plaszczyznie;

- za pomoca plam barwnych, zestawien kolorow umie
wyrazi¢ nastroje i uczucia;

- poprawnie maluje przedmioty, uwzgledniajac ksztalt,
proporcje, potozenie, §wiattocien i barwy;

- poprawnie namaluje krajobraz, gory, widok z okna
1tp.;




- stosuje perspektywe malarska;
- potrafi oprawi¢ wlasna pracg w papierowa ramkg:
passe-partout;
- zna gldwne zabytki architektury egipskiej, potrafi je
nazwac i omowi¢ pod wzgledem kanonu
w architekturze (np. $wiatynie), materiatu (piramidy);
- rozroznia relief 1 rzezbe;
- rozpoznaje gtowne cechy budowli starozytnych:
swiatynia grecka fasada, kolumna, teatr grecki itp.
- dostrzega analogie w architekturze wspotczesnej
(w najblizszym otoczeniu) do architektury starozytnej
Grecji i Rzymu;
- rozpoznaje najstynniejsze budowle rzymskie
(Koloseum, Panteon, Luk Triumfalny itp.) i po trafi je
opisac;
- zna 1 rozpoznaje zabytki architektury Mezopotamii
(zikkuraty).




PLASTYKA

Program nauczania dla klasy VI

Lp Tresci Procedury osiaggania celow Umiejetnosci
) (aktywnos¢ i dzialalnos¢ ucznia) (oczekiwane efekty pracy ucznia)
1. | BARWA
- zjawisko ,,powidoku”; - obserwuje zjawisko powidoku; - posiada podstawowa wiedzg o barwie i jej rodzajach;
- malarstwo ,,walorowe". | - maluje martwa natur¢ w powidoku; - zestawia kolory 1 umie tworzy¢ inne barwy;
- tworzy ,,walor" dla przedmiotow, zjawisk (maluje tuszem - zna 1 wykorzystuje wiasciwosci barw dopetiajacych;
rozrobionym z woda); - wie, na czym polega powidok, jakim zludzeniom
- ilustruje tresci realistyczne, stosujac walor. ulega obraz przy dluzszej obserwacji barw
podstawowych;
- zna podstawy budowania waloru.
2. | PERSPEKTYWA
- perspektywa zbiezna, - obserwuje 1 buduje ksztatty bryl geometrycznych za pomoca - zna zasady rysunku perspektywicznego 1 etapy jego
linearna; konstrukeyjnych linii i punktu zbiegu; tworzenia;
- perspektywa czotowa - wykonuje rysunek szkicowy uktadu bryt wzgledem linii - zna pojecie perspektywa 1 metody przedstawiania
1 krawedziowa bryt; horyzontu; przedmiotéw tréjwymiarowych na plaszczyznie;
- perspektywa kulisowa; | - modeluje bryly §wiatlem i cieniem; - rozpoznaje uktady bryt w zalezno$ci od potozenia
- perspektywa - wycina i uktada elementy zgodnie z zasada planow, Scian, krawedzi wzglgdem linii horyzontu;
powietrzna. kulisowosci; - umie szkicowo narysowac bryty w r6znych uktadach;

- stopniowo przystania elementy kompozycji dla ukazania gigbi
na plaszczyznie;

- maluje kompozycje o tematyce realistycznej, uwzgledniajac
perspektywe kulisowa;

- rysuje za pomoca linii konstrukcyjnych elementy wngtrza
(krzesta, stoty itp);

- obserwuje 1 odtwarza odleglo$ci migdzy przedmiotami;

- maluje pory roku, stosujac zasady perspektywy malarskiej
1 powietrznej;

- zna przyktady zastosowania perspektywy w malarstwie
renesansowym (perspektywy powietrznej i zbieznej).

- potrafi okresli¢ walorowo poszczegdlne Sciany bryt;
- wykorzystuje §wiatlocien dla ukazania przestrzennych
elementdw na ptaszczyznie;

- zna forme kompozycyjna, ktora okresla si¢ jako
kulisowa;

- potrafi zbudowac¢ glebie poprzez natozenie na siebie
elementow;

- dostrzega zmiany wielko$ci w miarg zmiany
odlegtosci;

- poprawnie organizuje ptaszczyzng poprzez
réwnowage elementow;




SWIATLO
- $wiatto jako $rodek

budowy przestrzeni.

KOMPOZYCJA

- kompozycja
przestrzenna;

- proporcje postaci,
kompozycja ubioru;

- plakat — synteza

- obserwuje 1 rysuje sytuacje realistyczne z natury;

- rysuje 1 nadaje formg, wykorzystujac kreske fakturowa,
Swiatlocien;

- zauwaza roznice walorowe w naturze .

- projektuje i buduje przestrzenne elementy dekoracyjne;
- wycina, taczy materialy ze soba, tworzac przestrzen;

- obserwuje 1 rysuje z natury posta¢ kolegi lub kolezanki, zgodnie

Z proporcjami;

- wykonuje szkice rysunkowe postaci, operujac kreska zywa,

- postuguje si¢ perspektywa zbiezna (linearna);

- zna pojgcie perspektywy powietrznej i umie tworzy¢
na plaszczyznie iluzje¢ trzeciego wymiaru;

- potrafi poprzez dobdr odpowiednich kolorow wyrazi¢
przestrzen na ptaszczyznie;

- wie, ze w krajobrazach zmianom ulega kolor
w zaleznos$ci od odleglosci 1 ggstosci powietrza, np.
w krajobrazie gory zmieniaja kolor i wydaja si¢
niebieskie lub fioletowe, zarysy gor rozptywaja sie,
a kontrasty tagodnieja;

- wie, co powoduje zmiany w polu widzenia (duzo pary
wodnej, kurzu, zanieczyszczenia, zmiana odleglosci);

- wie, jakie jest dziatanie powietrza: na pierwszym
planie kontrasty bardzo silne, w miarg¢ naszego
oddalania obraz ulega "zniebieszczaniu"(renesansowe
,,sfumato") .

- poprawnie odtwarza elementy z natury pod wzgledem
ksztattu, proporcji, uktadu $wiatta i cienia;

- przedstawia fakturg konkretnych rzeczy;

- odpowiednio dobiera rodzaj i uktad linii do ksztattu
przedmiotu, np. ksztalt owalny - linie odwzorowujace
- lukowato wygiete);

- umie budowa¢ walor.

- potrafi zbudowa¢ kompozycj¢ przestrzenna
z uwzglednieniem witasciwosci materiatu;
- potrafi poprawnie narysowac sylwetke postaci;
- swobodnie operuje kreska, umie naszkicowac
draperie, modeluje draperie Swiatlem i cieniem;




elementu graficznego
z napisem (tekstem).

nieregularna, lekka;
- projektuje na ptaszczyznie elementy ubioru, uktada draperie
z gotowych materialow;
- projektuje ptaskie uktady kompozycyjne, taczy napisy
z elementami graficznymi;
- ilustruje tresci fantastyczne za pomoca uktadu plam barwnych
1 linii;
- ilustruje tresci realistyczne, wykorzystujac poznane zagadnienia
plastyczne (szkice rysunkowe, malarskie, z natury).

- umie zaprojektowac oktadke, zaproszenie itp., faczac

zasady kompozycji z trescia, z elementem graficznym,;

- umie stworzy¢ malarska kompozycje poprzez rozne
sposoby operowania $rodkami plastycznymi
(np. rozlewanie, odbijanie, rozdmuchiwanie itp);

- umie formowa¢ materiat, modelowa¢ go,
wykorzystujac poznane sposoby obrébki materiatu,
warsztat plastyczny (np. rzezbienie faktury,
formowanie papieru);

- $wiadomie planuje i komponuje swoje prace
plastyczne;

- zna gléwne zabytki architektury bizantyjskie;j;

- zna przyktady zastosowania roznych uktadow
kompozycyjnych w architekturze romanskie;j
1 gotyckiej (np. kompozycja tympanonu, prawo ram
w witrazu gotyckim, kompozycja figuralna,
rzezbiarska oltarza Wita Stwosza itp);

- rozpoznaje cechy budowli wczesnoromanskich,
romanskich 1 gotyckich (r6znice);

- zna gléwne dzieta czotowych malarzy renesansu,
potrafi omoéwi¢ zagadnienia plastyczne z nimi
Zwiazane;

- dostrzega podobienstwa w architekturze starozytnej i
renesansowe;.




